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Modelovani ve 3D
Mgr. Jan Konfrst

7S Husova, Liberec

Nejprve piredstavime modelovani. Uchopte tuzku, penal, cokoli, co mate pii ruce na lavici.
JPredstavte si, Ze vSechny sloZité objekty jsou sloZeny a lze je i rozloZit do nékolika
jednodussich. TuZka je vdlec a jehlan. Pendl je kvddr atp.”

Se 7Zaky se zamyslime nad objekty ve tfidé€ i nad predméty béZné denni potieby. Postupné
je rozkladdme na zakladni trojrozmérné geometrické utvary typu valec, jehlan, koule,
krychle a dal$i podobné, vse idedlné demonstrujeme zjednoduSenymi malGivkami na
tabuli.

Nasledné si metodou zjednoduSené projekce na Ctvereckovany papir zakreslime jeden
z nasledujicich objektd, jez Zakiim zaptjcujeme:

Tuzka
Krabicka od zapalek (prazdnal)
Hraci kostka

Zaci nejdfive jen dany predmét polozi na papir (nebo si to jen piedstavi) a obkresli,
napriklad:

krabicka od zapalek

Obr. 1: Obkreslena krabicka od zapalek

Na tomto prikladu ukaZeme, Ze pri pohledu shora/ze strany/zespodu jsou i ty
nejkomplikovanéjsi objekty ¢asto vyrazné jednodussi. Za dalsi z tohoto 2D nakresu
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vytvorime 3D nacrt za pomoci pridani tretiho rozméru tak, jako se to déla v geometrii.
Nacrtnuty model si Zaci mohou vymalovat, mohou pouzit dodany vzor.

Obr. 2: 3D nacdrt krabicky od zapalek
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Pfi teoretickém tvodu priibézné zakim klademe navodné otdzky tykajici se vnimani
okolniho svéta - jak by Slo okolni objekty rozloZit na jednodussi objekty? Ptame se na
konkrétni objekty a naznacujeme také moznosti zjednoduseni - napriklad pes miize byt
pii maximalnim zjednodusSeni sloZen z nékolika valcli, nebo dokonce i jen obycejnych
kvadrt.

Poté, co si Zaci vyzkousi kresbu 3D objektu/G se presouvdme do on-line prostredi
a seznamujeme je se zdarma dostupnou aplikaci Tinkercad.
(https://www.tinkercad.com/), kde je vhodné predem vytvorit ucitelsky ticet a pripravit
si tiidy a ucty zakh (podpora viz tento odkaz: https://tinkercad.zendesk.com/hc/en-
us/sections/201003458-Parents-and-Teachers).

Zakam aplikaci Tinkercad predstavujeme spolu s technologii 3D tisku, a to nejlépe za
pomoci demonstrace jizZ hotovych modelli. Apelujeme na to, Ze co oni modeluji, to lze
realné vytisknout, ovSem za dodrZeni nékolika zakladnich pravidel.


https://www.tinkercad.com/
https://tinkercad.zendesk.com/hc/en-us/sections/201003458-Parents-and-Teachers
https://tinkercad.zendesk.com/hc/en-us/sections/201003458-Parents-and-Teachers
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Z4ky nejprve seznamime s ovladanim 3D prostiedi, s funkcemi levého i pravého tlacitka,
s chovanim kolecka u mysi a ukdzeme vkladani nejjednodussich objektd typu kvadr,
koule, krychle a dalSi. UkaZeme také, jak se objekty vyrezavaji a spolecné projdeme
nékolik prikladi téch nejjednodussich objektt, a to vCetné jejich naslednych uprav, vcetné
mazani, zmén velikosti a dalSich dodate¢nych zasah.

Po Gvodu nasleduje samostatna prace. Nejjednodussi objekty, které si mohou Zaci zacit
hned tvoftit, jsou naptiklad jednoduché modely domecki nebo kli¢enky s vlastnimi jmény.

Obr. 3: Ukazka 3D objekti vytvotrenych zaky béhem volného tvofeni.
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Je vSak zapotrebi mit na paméti nékteré zakladni véci:

— Levitujici objekty mohou mit problémy pfi tisku

— Osamostatnéné objekty musi byt néjak propojeny s celkem (napriklad vypln
pismene 0)

— DuleZité je také méritko — vétsi objekty se tisknou dlouho a monitor pocitace miize
zaroven dost zkreslovat.

V souvislosti s témito pripady lze Zakiim ukazat moZné chyby tisku - zhroucené prvky
tisténé bez podpor & nepropojené objekty. Zaky upozoriiujeme na to, Ze jde o chyby
vzniklé nikoli pri tisku, ale jiZ ve fazi navrhu. 3D tiskarna v tomto pripadé jen plni Spatné
zadané rozkazy.

Cilem nasledné muze byt pravé klicenka svlastnim jménem, nebo napriklad
zjednodusena stavba.

V expozici lze stejné predstavy se Zaky rozvijet na didaktické pomiicce matematicky
kiosek, kde jsou aktivity na prostorovou predstavivost, narys, bokorys a ptidorys.



