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Was berihrt im echten Ohr das
Trommelfell (befindet sich also da,
wo jetzt deine Hand liegt)?

A ein Knochen namens Hammer
B ein Knochen namens Amboss

(Ol cin Knochen namens Steigbigel

(Die Antwort findest du im Raum.)

In der Nahe des Ohrs findest du ein Xylofon.
Wie funktioniert es? Kreuze an:

( Holzchen erzeugt hoheren Ton )

O - ( Hélzchen erzeugt tieferen Ton )
(O fangeres

(Probiere auf dem metallenen ,Xylofon” (Metallofon) aus, wie mehrere Tone )
gleichzeitig klingen. Kreuze die Kombinationen an, die sich fur dich angenehm
anhoren:

-
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Das Spiel testet nicht
nur dein Gedachtnis. Wovon

hangt dein Ergebnis noch ab?
Kreuze dein Ergebnis an:
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WIE HORST DU? Besser oder schlechter als Tiere?

Auf dem Bild siehst du die Horbereiche verschiedener Tiere.

Miss, welche Frequenzen du noch hoérst und welche nicht mehr.
Trage dein Ergebnis auf dem Bild ein. hohe Téne
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BUNTE LAMPEN IM BODEN SCHALL IM
VAKUUM

tiefe Tone

ot
Wenn du vorsichtig darauf ( =g, Dricke die Taste und
trittst, horst du Tone. bef)bachrce auf der
Sortiere sie vom tiefsten (1) w2y Anze.lge, Wie d-er Dr.uck
zum hochsten (5) und schreibe Q ol I?freltet el
die Zahlen in die bunten Kreise. ) el el 0 el W
etUn Qoelb aus?

WELLENBEWEGUNG -
KONTRABASS

Versetze alle vier Saiten in Schwingung.

Drehe dann die schwarz-weilRe Walze
mit der Kurbel an und beobachte,
wie die einzelnen Saiten schwingen.

Zu welcher Welle gehort eine dicke
Saite und zu welcher eine diinne?




